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Kurzbeschreibung und Lernziele dieser Unterrichtssequenz für den Tablet-Einsatz: 

Die Unterrichtsstunde ist eingebettet in das Thema Wundmanagement und somit eine kleine 
Teilsequenz des Gesamtthemas. Im Vorfeld sollten die Wundarten, die Phasen der Wundheilung 
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Berufliche Handlungskompetenz: 
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